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Problema : sedentarieta

Le nostre interviste e analisi ci hanno permesso di comprendere piu a fondo il problema della
sedentarieta, sempre piu diffuso e causa di numerosi problemi fisici e mentali.

Soluzione: Tale on Tour

Compresa l'importanza di questo problema, ci siamo posti come obiettivo quello di offrire agli
utenti un’alternativa di intrattenimento « all’'esterno » e promuovere uno stile di vita piu attivo. Per
questo, la nostra soluzione prevede la realizzazione di un’applicazione per smartphone che collega
la lettura con I'esperienza della realta. Abbiamo sviluppato due prototipi low-fidelity su due
dispositivi diversi: smartphone e smartwatch. Abbiamo ritenuto interessante la realizzazione di
un’applicazione solo per smartwatch, ideale per far utilizzare meno possibile lo schermo, ma ci
siamo resi conto che alcune funzionalita risultavano alquanto scomode e 'abbiamo scartata, a
favore dello smartphone.




Prototipo
Medium-Fidelity:

https://www.figma.com/design/JYPIw8MVvhOMG
2tSbmObVY/Prototipo-Cellulare?node-id=0-
1&t=-w85J1XKWoCoiGylJ-1



https://www.figma.com/design/JYPlw8MVvh0MG2tSbm0bVY/Prototipo-Cellulare?node-id=0-1&t=w85J1XKWoCoiGylJ-1
https://www.figma.com/design/JYPlw8MVvh0MG2tSbm0bVY/Prototipo-Cellulare?node-id=0-1&t=w85J1XKWoCoiGylJ-1
https://www.figma.com/design/JYPlw8MVvh0MG2tSbm0bVY/Prototipo-Cellulare?node-id=0-1&t=w85J1XKWoCoiGylJ-1
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Funzionamento generale

| 'applicazione & dotata di una barra inferiore, sempre visibile nelle principali schermate, che fornisce
allutente un riferimento immediato sulla sezione attualmente visualizzata. Le sezioni selezionabili
sono: Percorsi, Ricerca, Libreria, Attivita e Profilo.

Per ciascuna sezione abbiamo adottato icone progettate seqguendo i principi dell’affordance,
accompagnate dal relativo nome testuale, per garantire una maggiore chiarezza e usabilita. Ogni
icona e stata accuratamente scelta per rappresentare visivamente il contenuto della sezione a cui si
riferisce, mentre 'aggiunta del testo ne rafforza la comprensione.

| dettagli di ciascuna sezione saranno approfonditi nelle slide successive.




Funzionamento generale

La navigazione risulta ulteriormente intuitiva grazie a un feedback
visivo: I'icona corrispondente alla sezione attiva cambia colore,
segnalando chiaramente all'utente la posizione corrente all'interno
dell'app.

Attivita

Per l'intera applicazione, abbiamo scelto il font Literata, che si distingue
per la sua semplicita ed eleganza. Questo carattere ¢ particolarmente
adatto a contesti in cui e richiesta una lettura prolungata, come nei
capitoli delle storie o dei libri, garantendo un’esperienza visiva piacevole
e coerente con gli obiettivi dell’'app.

e
Titolo

Autore
Categoria - Genere
n pagine

Copertina
=D O

Lorem ipsum odor amet, consectetuer adipiscing elit.
Bibendum ac proin platea maecenas ultrices libero. Hendrerit

quisque dis finibus, senectus molestie urna. Feugiat mauris
dis aliguam maecenas luctus donec imperdiet. Mirhoncus
integer ridiculus vel nibh cras bibendum. Lobortis conubia
fermentum tempor commodo purus ac magna finibus. Justo
eleifend parturient nullam cubilia nostra amet nulla.
Finibus cubilia neque mauris odio sit luctus aliquet. Tellus
nec magna felis condimentum mus adipiscing ut malesuada.
Gravida ornare pellentesque tincidunt malesuada; parturient
purus. Aliquam torquent aptent mollis fames magnis eu ut.
Aenean luctus vestibulum montes ex duis ullameorper nisl
ante. Eget euismod ligula mollis suspendisse congue quis.
Hac hae sed mi turpis curae. Molestie amet purus imperdiet
nullam praesent nascetur mauris morbi tristique. Senectus
ipsum quisque vivamus ultrices ad aenean. Gravida odio
aenean; suscipit nibh sapien nisl. Primis volutpat et integer
semper eleifend lobortis aptent ultrices hendrerit. Natoque
congue mauris nascetur cursus ipsum. Id mauris varius
condimentum tristique est. Adipiscing integer cursus auctor
auctor libero egestas.
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Funzionamento generale

La progettazione dell'interfaccia e stata pensata tenendo in considerazione principi fondamentali di
usabilita e accessibilita, come la legge di Fitts, che ci ha guidato nell'ottimizzazione dei punti focali
dell’attenzione dell'utente.

Essendo un’applicazione per dispositivi mobili, & cruciale indirizzare lo sguardo dell'utente verso aree
specifiche per agevolare azioni ripetitive e importanti. Per questo motivo, i pulsanti che consentono di
avanzare nel flusso principale sono stati progettati con cura:

- Dimensioni generose per essere facilmente individuabili e cliccabili, anche su schermi di
dimensioni ridotte.

- Testo in semi-bold all'interno dei pulsanti per sottolinearne la rilevanza rispetto ad altri
elementi testuali.

A livello visivo e grafico, abbiamo deciso di richiamarci ad altre applicazioni gia familiari al pubblico.
Questo approccio ha un duplice vantaggio: da un lato, evita di confondere l'utente con schemi
d’interazione innovativi ma potenzialmente complessi; dall’altro, rende I'esperienza piu naturale e
intuitiva fin dal primo utilizzo.




Pagina Home

Questa € la schermata che l'utente visualizza appena apre I'app. B anvar i

Nella parte superiore, & presente la citazione del giorno, seguita da due opzioni
principali: cercare un percorso predefinito o creare il proprio percorso L e @
mondo. La maggior parte della

personalizzato. Selezionando una delle due mappe disponibili, si accede a st i cco o
funzionalita differenti:

Cerca un percorso predefinito

- Percorsi predefiniti: offrono un numero limitato di itinerari, ognuno con storie
attentamente progettate in armonia con i luoghi attraversati. Questa categoria
include anche le esperienze interattive come i libri-game e le escape city

- Checkpoint personalizzabili: sono molti e liberamente selezionabili
dall'utente per creare un percorso unico. A questo itinerario personalizzato puo
essere associata una delle storie gia sbloccate dall'utente, rendendo
I'esperienza ancora piu flessibile e adattabile alle proprie preferenze.

Abbiamo strutturato l'interfaccia in modo che, nonostante queste due opzioni i
siano chiaramente distinte, l'utente si senta rassicurato nel proseguire, avendo e o
sempre la percezione di fare la scelta giusta e di seguire il flusso corretto. |




Scheda Percorsi

Se dalla home page si seleziona I'opzione « Cerca un percorso predefinito »,
si accede a una sezione caratterizzata da una mappa a schermo intero.
Questa visualizzazione permette allutente di esplorare comodamente i
percorsi disponibili, rappresentati da una serie di pin con icone distintive: una
bandiera per i percorsi accompagnati da una storia e un joystick per quelli
che includono attivita interattive, come i libri-game.

Nella parte superiore della schermata, € presente una barra di ricerca che
consente di trovare un luogo specifico. La barra include anche un’opzione
per applicare filtri, utili per visualizzare sulla mappa solo i percorsi che
soddisfano determinati criteri, ad esempio ambientazione (natura o citta),
difficolta (facile o difficile), o altre caratteristiche. Sotto di essa vi & un
pulsante il cui scopo e quello di portare I'utente alla sua posizione attuale.

= CO\ search 7)

ionale

]
Pinacoteca di Brera

Castello Sforzesco

X K
Teatro alla Sc

f
nta Maria delle Grazie -]

R Duomc
CERCHIA
DEI NAVIGLI
Basilica di SahtAmbrogio

[

L]

()

SAN VITTORE
o
Colonne di San Lorenzo €3
o

O Q M m &

Percorsi Ricerc




Scheda Percorsi

Se l'utente seleziona un pin, si apre una schermata in cui pud accedere a un
menu a tendina scorribile dal basso. Questo menu fornisce informazioni
dettagliate sul percorso, tra cui: nome, lunghezza, durata, tag associati e
difficolta.

Sotto il menu, ¢ visibile una descrizione del percorso insieme alle recensioni
lasciate dagli utenti, comprensive sia dei voti che dei commenti testuali.

Per tornare alla mappa, l'utente puo chiudere l'anteprima del percorso
premendo la X in alto a destra.
Per procedere con il percorso selezionato, puo premere il pulsante «Avanti».

Se l'utente decide di proseguire, si apre una schermata in cui pud scegliere
una delle storie disponibili, gia associate al percorso. Cliccando su una
copertina, viene mostrata una scheda ridotta del libro, che include le
informazioni principali. A questo punto, € possibile iniziare I'esperienza
premendo «Avvia», accedendo cosi alla schermata del percorso avviato
(trattata in seguito).

.

Percorso del Castello

A 1.7km
® 23 minuti

C #Parco ) ( #Cultura ) ( #Castello )

Difficolta

Q K L7 RS}

Percorsi




Scheda Checkpoint

Se dalla home page si seleziona l'opzione « Crea il tuo percorso », si accede a
una sezione con una mappa a schermo intero, popolata da una serie di pin che
rappresentano i checkpoint disponibili. L'utente pud selezionare questi
checkpoint per creare un percorso personalizzato che risponda alle proprie
esigenze e preferenze.

Toccando un checkpoint, l'utente visualizza un’anteprima con informazioni sul
punto specifico e puo aggiungerlo come tappa al proprio percorso. Dopo aver
selezionato almeno due checkpoint, € possibile generare il percorso.

Ogni checkpoint, una volta cliccato, apre una piccola schermata di conferma
per l'utente, con informazioni sul checkpoint e la possibilita di aggiungerlo.

Una volta generato, il sistema collega i checkpoint selezionati e mostra una
schermata riepilogativa con le seguenti informazioni sul percorso: lunghezza
totale, durata stimata, tag associati, difficolta.
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A questo punto, l'utente puo:

- Tornare indietro per aggiungere o rimuovere checkpoint

- Premere « Avanti » per passare alla fase successiva, la selezione
della storia.

Se decide di premere avanti, nella schermata di selezione, l'utente
visualizza in alto le storie e i libri che sta gia leggendo, seqguiti da
quelli sbloccati e salvati nella libreria personale. Una volta scelta la
storia, si apre una scheda ridotta contenente la Progressione del
Libro, ovvero la percentuale completata e i dati sull’esperienza di
lettura, ovvero passi, chilometri percorsi e tempo impiegato
leggendo/ascoltando il libro fino a quel momento (se si inizia un
libro da nuovo, sara tutto a 0).

Dopo aver confermato la scelta, I'utente pud premere « Avvia »
per accedere alla schermata del percorso avviato (trattata in
seguito).
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Scheda Percorso Avviato

Quando l'utente avvia un percorso, sia predefinito che creato & : Va5 @
autonomamente. attraverso | ’checlfpomt, accede a una schermata \ T -
progettata per guidarlo durante 'esperienza vera e propria. N 'Qu..‘.:
La schermata & suddivisa in due sezioni principali: nella prima, una mappa |4 SO N
interattiva mostra i checkpoint che deve raggiungere, insieme alle :,
indicazioni stradali per arrivare al prossimo punto; nella seconda, ¢ visibile il & K ., Qe
testo del libro scelto, che l'utente puo leggere o ascoltare. | (RS ANSE AL

| 'utente puo facilmente mettere in pausa la narrazione utilizzando |l - T i
pulsante dedicato nella parte inferiore dello schermo. Gl inck g el Eibrcion ac o i laten

maecenas ultrices libero. Hendrerit quisque
dis finibus, senectus molestie urna. Feugiat

Il pulsante « Fine » presente serve solo allo scopo di far vedere nel prototipo mauris isaliquam maccenas uctus donee
. . imperdiet. Mirhoncus integer ridiculus ve!
le schermate di conclusione del percorso. nibh cras bibendum.

s ®e
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Scheda Percorso Avviato

Se decide di interrompere la passeggiata, 'utente puo farlo premendo il pulsante «
Stop ». Abbiamo deciso di accompagnare quest’azione da un messaggio di avviso
per evitare interruzioni accidentali.

Il messaggio spiega chiaramente le conseguenze dell'interruzione:

- Nel caso dei percorsi predefiniti, i progressi saranno completamente azzerati,
costringendo l'utente a ricominciare il percorso dall'inizio.

- Per i percorsi personalizzati con checkpoint, i progressi saranno salvati fino
all'ultimo checkpoint raggiunto, ma i traguardi successivi saranno persi.

A questo punto, l'utente ha due opzioni: puo scegliere di proseguire la passeggiata,
rimanendo sulla schermata attuale, oppure confermare l'interruzione, tornando alla
home page dell'app. Questa doppia scelta assicura che I'utente mantenga il pieno
controllo dell’'esperienza, minimizzando i rischi di perdere dati involontariamente.

Sei sicuro di voler di
uscire? Se non completi il
percorso, i tuoi progressi
verranno salvati solo fino
all'ultimo checkpoint

Rimani

Conferma ed esci

Sei sicuro di voler di
uscire? Se non completi il
percorso, i tuoi progressi
andranno persi

Rimani

, Il



Scheda Pexcorso Tetminqto

Al termine di un percorso, I'utente accede a una schermata riepilogativa che
offre una panoramica dettagliata della passeggiata appena conclusa. In Q2o
questa schermata vengono riportate informazioni come il numero di passi e
effettuati, i chilometri percorsi e il tempo impiegato, permettendo cosi di . e

avere un chiaro resoconto dell’attivita svolta.

Accanto a queste statistiche si trova un pulsante interattivo che evidenzia la F. A
quantita di valuta e di esperienza guadagnate durante il percorso. Premendo Faevathra
questo pulsante, si apre un pop-up informativo che comunica il totale ,

aggiornato delle monete e dell'esperienza accumulata, fornendo all'utente un - S iy
feedback immediato sui suoi progressi.

Hai terminato il percorso!

tot 347 # passi: 10k +12 @
tot 25/50 XP (LV- 17) A chilometri: 10km +95 XP
(@© tempo: 5h

Q o = o

=
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Scheda Percorso Terminato

- Nei Percorsi personalizzati € presente il pulsante « Termina e chiudi », che
consente di concludere definitivamente ['attivita e tornare alla schermata
principale.

- Nei Percorsi predefiniti 'utente trova il pulsante « Recensione », che lo
porta a una schermata dedicata alla valutazione dell’esperienza. In questa
sezione, l'utente puo indicare il proprio livello di gradimento complessivo,
assegnare un punteggio alla difficolta del percorso e lasciare un commento
scritto. Una volta completata, la recensione pud essere pubblicata e resa
visibile agli altri utenti.

Sei sicuro di voler di

In basso a sinistra c’e il pulsante « Stop » che ti Ay o
permette di uscire dalla schermata della recensione, savati
perdendo perd tutti i progressi. Proprio per questo [ miment

motivo abbiamo aggiunto un messaggio di attenzione.

< Recensione percorso

Quanto ti é piaciuto?

) G b+ A

Quanto lo valuti difficile?

© o 6

Lascia un commento

Clicca qui per scrivere...

Pubblica ed esci




Pagina Ricerca

In questa sezione, lutente pud esplorare e cercare storie, libri e autori da
utilizzare per le sue prossime passeggiate: linterfaccia presenta un elenco
organizzato di storie/libri e autori, suddivisi per genere, cosi che l'utente possa
facilmente individuare i contenuti piu interessanti. Grazie ai chip interattivi
posizionati nella parte superiore, € possibile filtrare i contenuti da visualizzare.
Inoltre, la barra di ricerca consente di trovare un titolo specifico, mentre i filtri
situati accanto a essa aiutano a perfezionare la ricerca, mostrando risultati piu
pertinenti.

Per quanto riguarda la disponibilita dei contenuti: alcune storie sono
immediatamente accessibili, mentre altre rimangono bloccate. L'utente puo
sbloccare queste storie e libri accumulando una valuta virtuale, guadagnata
camminando. Questa pud poi essere utilizzata per acquistare I'accesso a nuovi
contenuti, incentivando ulteriormente l'attivita fisica e I'esplorazione dell'app.

Ogni copertina di libro ¢ interattiva e cliccandoci sopra si accede alla relativa
scheda informativa. Lo stesso vale per i nomi degli autori, che fungono da
collegamenti alle loro pagine dedicate. (trattate in seguito)

Q search Y

Storie Brevi

Fantascienza

GENERI

@ Storie Brevi

@ Fantascienza

@ Horror

(® Storie per Bambini

@ Fantasy




Pagina Libreria

Come suggerisce il titolo «La tua libreria», questa sezione & dedicata alla
visualizzazione delle storie salvate e degli autori seguiti. L'utente puo
facilmente navigare tra i contenuti grazie alle chips posizionate nella parte
superiore della schermata, che permettono di filtrare il contenuto tra Storie
e Autori, a seconda di cio che sta cercando.

Nella sezione Recenti vengono visualizzate le ultime storie che l'utente ha
letto/ascoltato durante le sue passeggiate. Invece, nella sezione Tutto si
trovano tutte le storie sbloccate.

Il titolo di questa sezione € pensato per chiarire immediatamente all'utente
la funzionalita della pagina, soprattutto perché quando l'utente avvia I'app
per la prima volta, questa sezione sara vuota. Inoltre, il titolo serve a
separare graficamente questa pagina dalle altre sezioni, come quella di
ricerca.

La tua libreria Q=

Recenti

Autore

Autore Autore

Tutto

Autore Autore Autore




Pagina Libreria

In alto a destra si trovano: La tua libreria -
- la lente di ingrandimento, che consente di cercare allinterno della
libreria storie e autori gia sbloccati o salvati (diversa dalla ricerca
generica che avviene nella sezione Ricerca) —

- le due modalita di visualizzazione per le copertine dei libri, infatti
I'utente pud scegliere di visualizzare le copertine in griglia o in lista,
cliccando sullicona corrispondente, rendendo [I'esperienza di
navigazione piu flessibile e personalizzata.

Titolo

Categoria + Autore - Completato al --%

Titolo

Categoria « Autore - Completato al --%

Titolo

Categoria+ Autore - Completato al --%

Ogni copertina di libro € un pulsante: cliccandoci sopra, l'utente viene
indirizzato alla relativa scheda del libro. Lo stesso vale per ogni autore, che,

cliccando sul suo nome o immagine, portera alla scheda dedicata con tutte Beceni
le informazioni precedentemente descritte.

Copertina

Copertina Copertina

o 3




Scheda StorialLibro

Quando si apre una copertina, 'utente accede a una schermata dettagliata che
include il titolo, I'autore, Ia categoria e il genere a cui appartiene, il numero di
pagine.

| 'utente ha a disposizione due pulsanti:
- « Lingua », per selezionare una tra le lingue disponibili per la storia/libro.
- Un numero seguito dallicona a forma di stella per rappresentare le
recensioni, infatti funge da collegamento rapido a quella sezione, visibile
nella parte inferiore della scheda.

Nella parte inferiore della scheda, € presente la sezione « Vicino a te », che
include una mappa interattiva. Qui l'utente puo visualizzare un percorso
generato automaticamente dall'algoritmo, basato sui checkpoint piu vicini alla
sua posizione. Questa sezione integra anche un pulsante « Avvia », che
permette di iniziare immediatamente il percorso consigliato, utilizzando la
storia/libro visualizzato nella scheda.

e
Titolo

Autore
Categoria - Genere
n pagine

@ O

Lorem ipsum odor amet, consectetuer adipiscing elit.
Bibendum ac proin platea maecenas ultrices libero. Hendrerit
quisque dis finibus, senectus molestie urna, Feugiat mauris
dis aliquam maecenas luctus donec imperdiet. Mi rhoncus
integer ridiculus vel nibh cras bibendum. Lobortis conubia
fermentum tempor commodo purus ac magna finibus. Justo

Vicino a te




Scheda StorialLibro

La scheda offre anche una breve descrizione della trama. Se l'utente clicca sulla
descrizione, il testo si espande per mostrarne la versione completa e una freccia
appare, consentendo di richiudere nuovamente il contenuto con facilita.

'utente pud scegliere di salvare la storia/libro nei preferiti selezionando il cuore, che
si riempie e colora quando viene premuto. Accanto all'opzione preferiti ci sono due
possibilita: se il libro € bloccato vi & un pulsante che permette l'acquisto e quindi la
possibilita di sbloccarlo camminando; invece se & sbloccato ci sara il pulsante
« Acquista » nella sezione Ricerca, per prendere il libro, oppure « Leggi » nel caso
della sezione libreria, che permette allutente di leggere fino al punto che ha
sbloccato con le ultime passeggiate. In questa schermata abbiamo aggiunto la
visualizzazione chiaro/scuro per facilitare la lettura.

Scendendo ancora nella scheda, vi € una sezione dedicata alle Statistiche, dove
l'utente puod accedere a informazioni dettagliate relative alla propria esperienza di
lettura o ascolto inerenti a quel libro e ai trofei sbloccabili e/o sbloccati con quella
determinata storia/libro.

é
Titolo

Autore
Categoria + Genere
n pagine

a5k
Acquista 13@

Lorem ipsum odor amet, consectetuer adipiscing elit.
Bibendum ac proin platea maecenas ultrices libero. Hendrerit
quisque dis finibus, senectus molestie urna. Feugiat mauris
dis aliquam maecenas luctus donec imperdiet. Mi rhoncus
integer ridiculus vel nibh cras bibendum. Lobortis conubia
fermentum tempor commodo purus ac magna finibus. Justo

I tuoi amici

Nickname

Nickname Nickname Nicknai

Correlati

EEEE
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Statistiche

Scheda StorialLibro

69 %
Continuando a scendere, I'utente puo visualizzare i progressi dei propri
# passic ok amici che stanno leggendo o hanno gia letto la stessa storia. Questa
Suame® . Recension sezione indica chiaramente chi sta ancora avanzando nel libro e chi lo

ha completato, creando un senso di condivisione, ma anche di
tuotamici . . . ‘ confronto e sfida.

. . ‘ waaie wwnen wesne e Questa sezione & sequita dalla sezione Correlati, che offre suggerimenti

su storie e libri simili a quello visualizzato. | consigli si basano su criteri
Nigkrame come la categoria, il genere o l'autore, aiutando l'utente a scoprire nuovi
Titolo Recensione _contenuti di suo interesse.

Nickname Nickname Nicknai

Correlati

L'ultima sezione presente nella scheda del libro € dedicata alle
recensioni, organizzata in due parti:
- una panoramica delle valutazioni numeriche, in cui vengono
mostrati il nome e I'immagine del profilo degli utenti insieme al
punteggio assegnato (da 1 a 5 stelle).
- una raccolta di recensioni testuali, che include sia il punteggio

. Nigkname numerico che i commenti dettagliati degli utenti.

met nulla.

Nickname

Titolo Recensione




‘ Scheda Autore

F. Dostoevskij

autore

Quando l'utente accede alla scheda dell’'autore, si trova di fronte a una
schermata che gli permette di esplorare vari aspetti legati allautore. Puo
decidere di seguire l'autore, premendo il pulsante « Segui » posto sotto al
suo nome. Una volta fatto, il pulsante si trasforma in « Segui gia », segnando

Le Migliori Storie , . . . . - .
, I . . . ‘ che l'autore & stato aggiunto alla libreria personale dell'utente, per offrire un

Correlati

chiaro feedback. .

Inoltre, l'utente ha la possibilita di scoprire le migliori storie dell'autore,

Tutte le opere

FEDOR
DOSTOEVSKI

‘ . presentate in un elenco scorrevole che si pud navigare facilmente. Ogni
copertina di un libro & cliccabile e porta alla scheda del libro stesso, offrendo
. un accesso immediato a maggiori dettagli.
Titolo
Scorrendo verso il basso, I'utente trova ulteriori informazioni sull’autore, che

includono non solo dettagli biografici ma anche curiosita e altri contenuti che
: arricchiscono I'esperienza di lettura. Sono presenti anche la sezione Correlati,
- in cui ci sono autori simili a quello scelto e la sezione Tutte le opere che
contiene tutte le storie/libri attribuite a quello scrittore.




Pagina Attivita - Amici

La sezione Attivita € suddivisa in due sottosezioni principali: Amici e

Missioni, e le chips posizionate in alto consentono all'utente di passare
facilmente da una all'altra. e o
Nella sottosezione amici, I'utente ha diverse opzioni per interagire con i - -
propri contatti: Squadra di [nome utente]

- Creare una squadra: Cliccando su questa funzione, l'utente puo v, w9 .0 .0

scorrere la lista dei propri amici o utilizzare la lente di ricerca per trovare

altre persone da invitare a far parte della propria squadra. i RV DG

. - . < Condividi link di invito & Nickname .74

- Invitare un amico: Premendo su questa

opzione, si apre un banner in basso che opeitE & Nickname ez

consente di condividere l'invito tramite QR code

o - o 5 y 5 Fai inguarare il
o inviare un link diretto all'amico. QR.codedal o

amico

fote 1
g Nikname g
@ Aveellativo

¥ roto @ foto & ato Gl
Squadra di<nome utente> s protlo protio provis

Attivita




Pagina Attivita - Amici

Username - Visionare la lista degli amici: Scorrendo verso il basso,

appellativo

e pcodic I'utente vedra tutti gli amici che ha aggiunto, accompagnati
dalla loro streak di giorni in cui hanno raggiunto il numero di
passi richiesti. Accanto allimmagine del profilo di ogni amico,

un piccolo pallino verde indica se 'amico € online o offline.

Aggiungi amico Crea squadra

. 0.
-t =

I tuoi Amici Preferiti

- . Cliccando sullimmagine del profilo, l'utente puo accedere alla

g ot e scheda dell'amico, dove potra vedere i libri che ha segnato

oo Nickname 626 come preferiti e i trofei guadagnati. In questa schermata é

Trofei anche possibile rimuovere un amico dalla propria lista. Anche

g i 26 in questo caso apparira un awviso allutente al fine di
@ confermare la sua volonta ed evitare errori involontari.

Appellativo

Questa sezione & pensata per rendere le interazioni sociali piy
iy semplici e coinvolgenti, incentivando la creazione di gruppi e

confronto tra amici.
~ : T

foto H
e Nickname 10d
Appellativo

;‘;;‘;M Nickname 8¢ @ @




Pagina Attivita - Missioni

La sezione Attivita € suddivisa in due sottosezioni principali: Amici e
Missioni, e le chips in alto permettono all'utente di navigare facilmente
tra le due.

Nella sottosezione Missioni, l'utente pud accedere a diverse
funzionalita:

- Visualizzare i passi effettuati: Un indicatore mostra quanti passi
sono stati compiuti fino a quel momento. Una barra gialla indica la
parte di passi che possono essere riscattati come valuta di gioco.
Quando la barra raggiunge licona della ricompensa, I'utente puod
premere il tasto sotto di essa per riscattare la valuta.

e settimanali.

Amici Missioni
-

giorni
consecutivi
10.000

8704

passi effettuati

Convertiin e

o 3



Pagina Attivita - Missioni

- Accedere alle missioni giornaliere e settimanali: In questa
sezione, l'utente puo vedere le missioni disponibili e scegliere
tra quelle giornaliere e settimanali. Per iniziare una missione,
lutente puo premere il pulsante « Avvia », che lo portera alla
schermata corrispondente. Una volta completata, l'utente puo
premere il pulsante « Riscuoti » per ottenere la ricompensa in
valuta di gioco. Dopo aver riscattato il premio, la missione verra
automaticamente segnata come « Completata ».

Questa sottosezione e pensata per incentivare I'attivita fisica e il
coinvolgimento dell'utente, offrendo ricompense legate ai suoi
progressi e incoraggiando a completare missioni quotidiane e
settimanali.

Missioni Giornaliere

1/2

Concludi 2 percorsi . .
riscuoti

x5

1/1

Valuta un percorso . .
x2

Raggiungil0 10/10

checkpoint completato

Missioni Settimanali
Raggiungi 20 15/20
<20 checkpoint con amici riscuoti
Completa un nuovo
Completa percorsi con
<20 amici riscuoti




Pagina Profilo

La sezione Profilo va oltre il semplice riepilogo delle informazioni

O GERED €O GEEED , . o . ,
Username Username dellaccount e delle impostazioni. Al suo interno, l'utente trova
= appellativo = appellativo
Q uteqte + @codice Q ute_rite « @codice a n C h e:
> - Una raccolta di trofei/achievements: Una panoramica dei
trofei sbloccati dall'utente, che celebrano i suoi traguardi e
Preferiti Le tue storie progressi allinterno dell'app.

- Un riepilogo dell'esperienza e dei passi effettuati: L'utente
puo visualizzare il numero di passi compiuti e la valuta interna
all'app (steps), che ha accumulato nel tempo.

- La possibilita di diventare autore: Dopo aver accumulato un

certo livello di esperienza e interazione con l'app, l'utente puo

diventare un autore. Quando raggiunge un livello avanzato,

Trofei

Trofei

I'opzione « Diventa autore » gli permette di passare a un profilo
m autore, dove potra visualizzare le storie che ha creato e avere Ia
- possibilita di crearne di nuove (trattata in seguito).

e a mw m @

Percorsi Ricerca Libreria Attivita Profilo




Sezione Crea Storia

Una volta che l'utente raggiunge il livello richiesto per diventare
autore, ha la possibilita di creare e pubblicare le proprie storie,
rendendole accessibili a tutti gli altri utenti. Dalla sezione del
suo profilo, premendo il pulsante « Crea nuova storia », 'autore
accede a una serie di schermate dedicate dove puo:
- Aggiungere la copertina: L'utente puo caricare
un'immagine personalizzata per la copertina della storia.
- Inserire le informazioni della storia: Qui lautore puo
aggiungere dettagli come il titolo, la descrizione, il genere e
altre informazioni rilevanti.
- Scrivere i capitoli: L’'autore ha a disposizione uno spazio
per redigere i capitoli della sua storia, aggiungendo testo e
contenuti.

Una volta completato il processo di creazione, l'autore puo
procedere con la pubblicazione, rendendo la storia visibile a
tutti gli utenti dell’'app.

+ Lofferta del miele

Guarda la stella che sorge, solitaria nel
suo splendore: non si affanna per
illuminare, né domanda chila osservi.
Cosi dovrebbe essere 'animo, libero
dal peso di domande e desideri. Tu che
cerchi il sentiero, lascia che il tuo
cuore sia come il vento tra le foglie:
non trattiene nulla, ma danza con
tutto cio che incontra. |

g h
v b nm &

return

)
Y

Aggiungi una copertina +

Aggiungi un titolo

Aggiungi un genere

Aggiungi una descrizione

° Conferma creazione

Frofilo

o 3




Pagina Profilo - Altro

< Impostazioni

La sezione Altro include:

- Impostazioni: Qui l'utente puo aggiornare i suoi
dati personali, gestire le preferenze (come il tema (G
dell'app, la voce del narratore), configurare le
sl notifiche, accedere alla gestione dell'account
(come il login o la cancellazione del profilo). Percorsi Preferiti
- Le recensioni lasciate dall'utente: Un riepilogo
delle recensioni che l'utente ha scritto per le storie
e i libri che ha letto, permettendogli di consultare i S
feedback che ha lasciato.

=
=
L}
e

Cronologia

Recensioni




Pagina Profilo - Altro

- Statistiche: In questa sezione, vengono raccolte
informazioni dettagliate sull'attivita dell'utente, come
il numero di passi, i chilometri percorsi, i libri letti e altri
traguardi. Le statistiche sono organizzate in periodi di
tempo variabili (giornaliero, settimanale, mensile),
offrendo una panoramica completa dei progressi
dell'utente.

Questa sezione € pensata per offrire una gestione
completa dellesperienza dellutente, che va dalla
personalizzazione del profilo alla visualizzazione dei
traguardi raggiunti e delle attivita svolte.

< Statistiche Statistiche

Giornaliero Ultimo mese

Totale dal tuo migliore: ## Totale giorni in questo mese: 19/31

Dettaglio:

Data: ##/8#/as48

Totale giorno migliore: ##

Tempo: hh, mm

. n Km: 5 t
Ultima settimana . Chiudi

Totale giorni in questa settimana: 5/7




Colori scelti

La scelta dei colori nella nostra applicazione si ispira al mondo dei
libri, cercando di evocare la sensazione di sfogliare pagine e
immergersi nelle storie. Ecco come i colori sono stati pensati e
integrati:

- Testo ed elementi principali: il marrone scuro richiama il
colore delle copertine classiche dei libri, conferendo eleganza
e garantendo un’ottima leggibilita.

- Sfondo: un tono crema, che ricorda le pagine di un libro, &
stato selezionato per creare un‘atmosfera accogliente e
familiare, migliorando il comfort visivo durante la navigazione.

Tutti i colori sono stati attentamente selezionati per rimanere
coerenti con la palette generale dell'app, che tende a richiamare |l
tema narrativo e il racconto di storie.

x
Castello Sforzesco

i Br
‘




Colori scelti

Abbiamo utilizzato come colori accent il:
- Rosso: utilizzato per evidenziare azioni irreversibili o che comportano un
ritorno a uno stato precedente, ad esempio I'eliminazione di un elemento o la
chiusura definitiva di un processo.
- Giallo: riservato a segnalare azioni che non sono pericolose come quelle in
rosso, ma che richiedono comunque un certo livello di attenzione, come
'annullamento di un'operazione che comporta un piccolo sforzo.
- Verde: utilizzato per indicare azioni positive che fanno avanzare il flusso, come
la conferma di scelte o la selezione di elementi. Questo colore trasmette
progressione e sicurezza.

L'utilizzo del verde scuro come colore accent e stato deciso non solo per la sua
estetica, ma anche per il senso di serenita e leggibilita che offre. Le nostre scelte
non sono solo decorative, ma pensate per comunicare in modo intuitivo le azioni
e il loro peso, garantendo un’interfaccia sia bella da vedere che facile da usare.

Colore Libro
5C2A2B
237A4C

@ occect
DA3D3F
5C2A2B

B sc2a2s

3D4242

@ r3pp60




Altri accorgimenti grafici
degni di nota

Nel design dell'applicazione, abbiamo previsto un
padding laterale di 12 pixel per garantire una
disposizione armoniosa degli elementi sullo
schermo e una buona leggibilita. Inoltre, abbiamo
definito delle safe zone fisse nella parte superiore
e inferiore, per evitare che contenuti o testi si
sovrappongano a elementi hardware come la
fotocamera o vengano oscurati dalla barra di
navigazione inferiore (bottom bar).

I tuoi amici

Correlati

i Safe Zone Recensioni

Recensioni

H Safe Zone



Altri accorgimenti grafici
degni di nota

Per quanto riguarda il visual design dei pulsanti e delle chips nell'app, abbiamo sequito criteri specifici
per garantire coerenza estetica e funzionalita intuitiva:

- Il grassetto é stato riservato esclusivamente agli heading di livello 1, impostati con una dimensione
pari a 28px, per dare massima enfasi e guidare I'attenzione dell'utente.
- Per i testi allinterno di pulsanti e chips abbiamo scelto uno stile medium con una dimensione di
20px, assicurando una leggibilita ottimale senza sovraccaricare visivamente l'interfaccia.
- | pulsanti presentano un corner radius di 16px, che conferisce un aspetto morbido e moderno.
Sono progettati in due dimensioni: piu grandi per le azioni principali, che hanno priorita nel flusso
dei task, e piu piccoli per azioni secondarie.
- Le chips, utilizzate per la selezione rapida di opzioni o categorie, hanno un corner radius di 8px,
per differenziarle visivamente dai pulsanti e mantenere proporzioni piu compatte. Il testo
all'interno, anch’esso in stile medium offrendo un equilibrio tra estetica e funzionalita.




GRAZIE DAI
FIGMA MATES
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